PLANO DE ENSINO E APRENDIZAGEM POR COMPETENCIAS

CURSO: WEB DESIGNER
COMPONENTE CURRICULAR:
CARGA HORARIA: 160h
SEMESTRE/ANO: 12 /2010

ORIENTADOR: WILLIANS SILVA

ASSINATURA(S)

COMPETENCIAS:

Criar a interface do site a partir da captacao, diagndstico e tratamento de imagens para Web, segundo conceito de imagem digital, das caracteristicas e aplicages das
ferramentas de produgdo visual, dos principios da teoria da cor e da forma, das no¢Ges de desenhos bitmap e vetoriais, de importacdo e exportagdo de arquivos e de
comunicagdo, aplicando a legislagdo dentro dos principios de direito autoral, respeitando as necessidades do cliente.

funcionamento da internet, tipos de conexao,
navegadores, site/hotsite/ homepage,

exercicios

Altera propriedades

PILARES METODOLOGIA RECURSOS INDICADORES ESTRATEGIAS DE IAULA
AVALIACAO
(Conhecimento;Habilidades; Atitudes/Valores) DIDATICOS DESEMPENHO CH
Apresentacdo do Curso, . . Solicitar ao aluno a
Cria e seleciona formas s
Aula expositiva dialozada basicas definicdo do tema do
ula expositiva di ) .
Nocdes basicas de Internet (histdrico e P & Quadroe TV projeto. 12 qula (04h)




url/dominio/hospedagem).
Briefing (Institucional, Tecnico e Comercial).

Apresentacdo do Fireworks.

Fundamentos de imagem digital.

Nogdes de desenhos vetoriais e bitmap; ( Criagdo de
um novo documento. Ferramentas vetoriais: ormas,
line, knife, texto, freeform, pen. Ferramentas de
selecdo: pointer, subselect, crop, scale.
Transformacgdo de formas e texto em caminho
(path).).

ITeoria da cor e da forma.

22 aula

(04h)

Ferramentas de produgdo visual( Ferramentas
bitmap: marquee, lago, varinha magica, blur.
Mdscara. Camada.)

Principios de tratamento de imagens(Filtros)

Manipular, compor e tratar/retocar
imagens(sharpen, borracha, rubber).

32 aqula

(04h)

Formatos de arquivos.

Exportar arquivos entre diferentes programas para
web.

Caracteristicas de importagdo e exportacdo de
arquivos nos diferentes formatos.

Gerar imagens vetoriais e bitmap para web(jpg, gif,
gif animado e png).

Capturar e salvar imagens para web.

42 aula

(04h)

Aula destinada a avaliagdo.

Utilizar/Criar indicadores
que foram desenvolvidos

IAvaliacdo 1

52 aula




nas aulas anteriores. (04h)

Utilizar ferramentas gréficas para criagdo da
interface de site. (Desenvolver um layout de site. ).

Caracteristicas de importagdo e exportacdo de
arquivos nos diferentes formatos.

. . . 62 aula
Importar arquivos de imagem bitmap para
composicdo da identidade visual do site.
(04h)
Lei de Direito Autoral(tipos de licengas sobre
imagens, banco de imagens).
Desenvolver comunicagdo na relagdo pessoal e no
uso das tecnologias da informacgao.
Pré-atividade.
) 72 aula
Respeito as necessidades do cliente. Projeto-Etapal: .
Conforme tema criar a (04h)

Logomarca e Layout do
site.

COMPETENCIAS:

Desenvolver um site usando o Dreamweaver de acordo com a necessidade do cliente, compativel com os principais navegadores, com a montagem e estrutura de tags,
complementos de tags, com organizagdo dos arquivos que constituem o site, segundo os principios de criagdo de links e desenvolvimento de links, criagdo de pdginas,
configuradas para navegagdo no site, publicando o site conforme os principios de hospedagem e configuragdes do servidor, com sigilo profissional, paciéncia e ldgica de
raciocinio.

PILARES METODOLOGIA RECURSOS INDICADORES ESTRATEGIAS DE IAULA
(Conhecimento;Habilidades; AVALIACAO
Atitudes/Valores) DIDATICOS DESEMPENHO CH
Principios de estrutura de cédigo HTML Conceitos 01

de tags HTML (Estrutura basica: tags
<P>;<H><BR>;<IMG>;<N>;<I>;<U>)

Conceitos de tags HTML (Estrutura basica: 02
tags;<A>;<TABLE>;<HR>




Conceitos de tags HTML;

(IFRAME);

03

Montar e estruturar tags, complementos de tags
de acordo com as regras da linguagem

Comandos basicos de CSS (formatagdo do layout e
formatagdo em geral)

04

Aula destinada a avaliacdo.

Utilizar/Criar indicadores
que foram desenvolvidos
nas aulas anteriores.

IAvaliacdo 2

05

Montar e estruturar tags, complementos de tags
de acordo com as regras da linguagem

Comandos basicos de CSS (formatagdo do layout e
formatagdo em geral)

Conceitos de Web Standart

Fundamentos das ferramentas para
desenvolvimento da pagina (apresentagdo do
dreamweaver, importar arquivos do Word e Excel,
colar especial)

Principios de hospedagem e registro de dominio.

ConfiguragGes de ferramentas.

06

Principios de criagdo de links

Internet (download, dominios)

Links: (download, e-mail, skipe, imagem, outros),

07




ancora, tabela e mapeamento de imagens.
Adicionar na pagina links, imagens, tabelas
Interagdo do fireworks com dreamweaver.

Utilizar as ferramentas do Dreamweaver na
configuragdo de pdginas

Conceitos e desenvolvimento de templates 08
(modelos) e regides editaveis.

Atualizar templates.

Aplicar templates nas paginas do site Utilizar o

Dreamweaver no desenvolvimento de paginas

individuais

Utilizar o Dreamweaver no desenvolvimento de 09
um site

Criacdo e validagdo de formularios, configuragdo

do formmail

Utilizar o Dreamweaver no desenvolvimento de 10
um site

Desenvolvimento formuldrio de cadastro.

Principios de criagdo de links 11

Internet (download, dominios)

Desenvolver os conteudos (pop-up, camada e CSS
via painel)

lAvaliacdo 3

12




Principios de criagao de links

Internet (download, dominios)

Aplicar no site recursos ou ferramentas disponiveis

na internet (videos, favicon e outros)

Publicar o site

13

Projeto- Etapa 2: Gerar
template, criar CSS, criar
paginas internas com
template.

COMPETENCIAS:

Animar o site, a partir das caracteristicas da sua ferramenta, aplicagGes e tipos de animagdo, caracteristicas de importacdo de arquivos e das teorias da cor e da forma e
caracteristicas de aplicagGes de som, com publicagdo do site de acordo com os principios de hospedagem e configuragdes do servidor, adotando uma postura pré-ativa
com respeito as necessidades do cliente e aplicando a legislagdo pertinente aos direitos autorais.

PILARES METODOLOGIA RECURSOS INDICADORES ESTRATEGIAS DE IAULA
(Conhecimento;Habilidades; AVALIACAO
Atitudes/Valores) DIDATICOS DESEMPENHO CH
Caracteristicas e aplicagGes da ferramenta de
animacdo (Apresentagdo do ambiente.
Apresentagdo das ferramentas. Principios de
desenho no Flash.) 01
Caracteristicas de importagdo de arquivo nos
diferentes formatos.
ITipos de animacdo (Linha do Tempo. Frame e
KeyFrame. Animacgdo Quadro a quadro e 02
Interpolagdo Shape.)
Criar animagao.

03

Simbolos grafico e interpolagdo Motion.




Importar imagens.
04
Camada Guia e Mdscara
Simbolo Movie Clip. 05
lAvaliagdo 4 06
Animar banners, botdes e imagens.
, ~ . . 07
Simbolo Botdo. Painel Action (stop, play, nexframe,
prevframe, getURL)
Desenvolver um site com estrutura de site dentro
de um unico swf. Cena, Action(gotoAndStop, 08
loadVariables)
Aplicar trilha sonora no site.
Caracteristicas de importagdo de som.
09
Desenvolver um site utilizando um swf para cada
pagina. Action(loadMovie, preloader). Som na cena
e no botdo. Importando Video.
Formuldrio em flash. Publicando o arquivo flash.
Interagindo o flash com o dreamweaver (inserindo
swf). 10
Publicar o site em flash.
Projeto-Etapa 3:
Desenvolver o banner 11
para o site.

COMPETENCIAS:

Planejar as etapas do produto de computac¢do grafica para atender ao cliente, a partir da criagcdao de questionarios e do levantamento das necessidades do cliente, com a
verificacdo da viabilidade da execugdo e fornece um orgamento coerente com os requisitos do projeto, segundo uma postura pré-ativa com respeito e cortesia.

PILARES METODOLOGIA RECURSOS INDICADORES ESTRATEGIAS DE IAULA
(Conhecimento;Habilidades; AVALIACAO
Atitudes/Valores) DIDATICOS DESEMPENHO CH




Cortesia.

Atender um cliente.(Técnicas para prestar um bom
atendimento.)

12 aula

(04h)

Prospeccdo de clientes.

Atendimento ao cliente (video de atendimento no
processo de vendas, video de erros e acertos no
atendimento telefonico, dinamica em grupo criando
situacGes de atendimento no suporte técnico)

22 aula

(04h)

Postura pessoal e profissional.

Elaboracdo de briefing (Intitucional, Tecnico e
Comercial).

Criar questionarios com dados e informacgdes para o
projeto.

Meios de comunicagdo voltados ao planejamento.
Planejamento de produgdo: cronograma execugao
de projeto (definindo as fases: 1, 2 e 3 - Tarefas,
previsdo de entrega de tarefa e recursos humanos
empregados).

Desenvolver cronogramas.

Projeto-
Documentagaol:
Elaborar o cronograma
de projeto do site.

32 aula

(04h)

Levantar os custos das etapas do projeto.

Estruturacdo orgamentdria(Construindo Proposta
de Orgcamento.)

42 qula

(04h)

Sistema de apuracgdo de pregos: caculo hora
freelancer e hora conselhos regionais, associagoes e
mercado de trabaho (construindo o valor hora
pessoal, utilizando o valor hora da ADG, montando
planilha "time sheet")

Direitos autorais. (Conversando sobre a Lei do
software 9.609-98 e a lei de direito de autor 9.610-
98)

Projeto- Documentagao
2: Elaborar Proposta de
Orgamento do site.

52 aula

(04h)




Projeto-Etapa 4:

A 62 aula

Desenvolver conteddos

das paginas internas do
paginas (04h)

site.

Projeto-Etapa 5: 72 aula

Duvidas e desenvolver
apresentagdo. (04h)
. 82 aula

Apresentagdo do
= Projeto.

Expressdo verbal e corporal. (04h)

REFERENCIAS:
ALVES, William Pereira. Ferramentas para criar sites. Editora Erica, 2009.
- GERADOR DE CONTEUDO:

www.lipsum.com

1) WebStandards

www.csszengarden.com

www.tableless.com.br
www.webstandardsawards.com
www.dasilva.org.br
www.mhavila.com.br/topicos/web/valform.html

www.w3c.org




www.cssdrive.com/
www.cssplay.co.uk/
www.dynamicdrive.com/
www.dynamicdrive.com/style/

www.dhtmlgoodies.com/

2) Uteis
www.scriptbrasil.com.br
www.imasters.com.br
www.wmonline.com.br
www.flashkit.com
www.e-kit.com.br
www.apostilando.com.br

www.devguru.com

3) Host

http://www.achehospedagem.com/




4) Expressdes Regulares em JavaScript

http://www.mhavila.com.br/topicos/web/valform.html

5) Light Box JS

http://www.huddletogether.com/projects/lightbox/

6) FCK Editor

www.fckeditor.net/
http://developer.yahoo.com/yui/examples/
www.dhtmlgoodies.com/scripts/css-lookup/css-lookup.html
www.dhtmlgoodies.com/index.html
www.deensoft.com/lab/protochart/examples/test.php
www.phatfusion.net/

www.ajaxianos.com.br/
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